
REGULAMIN SZKOLNEGO BUDŻETU OBYWATELSKIEGO SP 42 W LUBLINIE

                                                                  ZASADY OGÓLNE

1. Szkolny Budżet Obywatelski (SBO) jest organizowany w SP 42 w Lublinie.

 2. W SBO na realizację zwycięskich projektów przeznaczone jest 4000 zł. Szkolne Budżety 
Obywatelskie – Konkurs Rozwój samorządności uczniowskiej w Lublinie - trzecia edycja realizowany
jest w ramach inicjatywy bilateralnej "Młodzież dla Miasta, Miasto dla Młodzieży – projekty i 
inicjatywy angażujące i włączające lokalne społeczności", finansowanej ze środków Funduszy EOG i 
Funduszy Norweskich i środków miejskich.

 3. SBO zarządza szkolny zespół roboczy (SZR) złożony z przedstawicieli:

  dyrekcji szkoły, 

 nauczycieli,

  uczniów, 

 innych pracowników szkoły (księgowa, kierownik gospodarczy). 

SZR wspiera w pisaniu i promowaniu projektów. Nad pracą SZR czuwają koordynatorzy SBO, którzy 
również dbają o prawidłowy przebieg SBO. 

4. SBO przebiega zgodnie z harmonogramem, który jest dostępny w zał. 1

                                                PISANIE I SKŁADANIE PROJEKTÓW

1. Można składać następujące typy projektów: 

 zakupy (np. wyposażenie klas),

  wydarzenia (np. impreza, dodatkowe zajęcia).

  2. Projekty muszą być zgodne z prawem i statutowymi zadaniami szkoły oraz nie mogą naruszać      
planów szkoły. 

3. Projekty muszą być zlokalizowane na terenie należącym do szkoły.

 4. Projekty muszą obejmować całość kosztów związanych z ich realizacją.

 5. Projekty muszą być możliwe do zakupu i realizacji 21.12.2023 r. zgodnie z harmonogramem SBO. 

6. Efekty projektów muszą być ogólnodostępne, czyli:

  powinna móc z nich korzystać cała społeczność szkolna lub poziom klas 1-3 albo 4-8.

 7. W ramach SBO przewidziano pulę 4000 zł na 1 zwycięski projekt. Może to być duży projekt w 
kwocie 4000zł lub projekt złożony tzn rozbity na dwa mniejsze 1000zł i 3000zł

8. Projekty mogą składać: 

 uczniowie (indywidualnie lub w grupach 3-8 osób)



 nauczyciele wraz z uczniami,

 inni pracownicy szkoły.

9. Projekty można składać pojedynczo lub grupowo. 

10. Jedna osoba / grupa zgłasza jeden projekt (jeden „duży” za  4000zł lub jeden „złożony” tzn rozbity
na dwa mniejsze za 1000 i 3000 zł. Jeśli ktoś zgłosi projekt indywidualny, to nie znaczy, że nie może 
być także członkiem innego zespołu projektowego. 

 11. Projekty należy składać: 

 w wersji papierowej w bibliotece szkolnej na wzorze, który znajduje się w sekretariacie. 

WERYFIKACJA PROJEKTÓW

1. Projekty weryfikują członkowie SZR i inne osoby przez nich wyznaczone. 

2. Projekty są sprawdzane pod kątem poprawności i zgodności z regulaminem, a także trafności 
oszacowania kosztów ujętych w projekcie.

 3. Jeśli projekt zawiera niejasności, błędy lub braki uniemożliwiające jego realizację, członkowie 
SZR zwracają go do poprawy, dając wskazówkę, co należy zmienić.

 4. Jeśli projekty ze sobą kolidują, bo dotyczą podobnej sprawy lub miejsca, członkowie SZR zwracają
je autorom, dając wskazówkę, co można zrobić, by uniknąć kolizji (np. napisać wspólnie jeden projekt
lub zmienić miejsce realizacji). 

5. Czas na poprawę projektu wynosi siedem dni. Niepoprawione projekty nie są dalej rozpatrywane. 

6. Projekty, które zawierają treści powszechnie uznawane za obraźliwe, które dyskryminują osobę lub 
grupę, lub mogą być odebrane jako społecznie naganne, nie są rozpatrywane. 

7. Wyniki weryfikacji, w tym przede wszystkim listę dopuszczonych projektów do etapu wyboru 
zatwierdza SZR. Koordynatorzy SBO przekazują je autorom projektów, a następnie ogłaszają na 
gazetce SU listę projektów dopuszczonych do etapu wyboru oraz projektów odrzuconych, wraz z 
uzasadnieniem odrzucenia.

 8. Autorzy odrzuconych projektów mają prawo do odwołania od wyników weryfikacji SZR w ciągu 
jednego dnia, od dnia ich opublikowania. Ponownej weryfikacji projektu dokonują koordynatorzy 
SBO. Od tej weryfikacji nie ma już odwołania. 

PROMOCJA PROJEKTÓW

1. Projekty, które przeszły do etapu wyboru, można promować wśród społeczności szkolnej, np. za
pomocą  plakatów  na  gazetce  SU  i  ulotek  lub  w  inny  sposób,  który  nie  narusza  zasad  dobrego
wychowania.

2. Można promować projekty  na apelu SU po uzgodnieniu z dyrekcją i opiekunami SU.

WYBÓR PROJEKTÓW

 1. Wybór projektów odbywa się w drodze głosowania. 



2. Głosować mogą: 

 uczniowie, 

 nauczyciele, 

 dyrekcja szkoły,

  pozostali pracownicy szkoły. 

3. Można głosować na jeden projekt „duży” lub na projekt „złożony”: dwa mniejsze.

 4. Głosowanie odbywa się za pomocą karty papierowej w systemie z urną chodzącą. 

5. Głosowanie jest tajne.

 6. Udział w głosowaniu jest dobrowolny. 

OGŁOSZENIE WYNIKÓW I REALIZACJA PROJEKTÓW

1. Do realizacji przechodzą projekty z największą liczbą głosów. 

2. Jeśli spośród projektów, które dostaną tyle samo głosów, trzeba będzie wybrać jeden, zwycięski
projekt wybiera się w drodze ponownego dobrowolnego głosowania całej społeczności szkolnej. 

3.  Koordynatorzy  SBO  publikują  wyniki  głosowania  wraz  z  podaniem  informacji  o  liczbie
uzyskanych  głosów  na  gazetce  SU.  Następnie  czuwają  nad  terminową  realizacją  zwycięskich
projektów. 

4. W realizacji projektów mogą pomagać inni pracownicy szkoły.

ZMIANY REGULAMINU

1. W uzasadnionych przypadkach SZR może zmienić regulamin, niezwłocznie informując o tym
społeczność szkolną, zamieszczając komunikat na gazetce SU. 

DOBROWOLNOŚĆ
1. Udział w każdym etapie SBO jest dobrowolny i  nie wiąże się z gratyfikacją za składanie

projektów, udział w głosowaniu itp.
PODSUMOWANIE SBO

 1. Zrealizowane projekty zostaną oznaczone informacją o SBO. 

2. Zrealizowane projekty zostaną zaprezentowane na stronie szkoły. 

3. Na apelu podsumowującym autorzy wszystkich projektów otrzymają pamiątkowe certyfikaty. 

Skład Zespołu Roboczego:

 Zastępca dyrektora szkoły – pani Genowefa Kalitka

 Koordynatorzy (nauczyciele – opiekunowie SU) – pani Renata Motyka i pani Kinga Janicka

Uczniowie – grupa stała warsztatów zewnętrznych – Bartłomiej Sypel i Michał Jadeszko 

 Księgowa,



 Kierownik administracyjny – pani Jolanta Okoń

  Sekretarka szkolna – Joanna Sławińska

Pedagog szkolny – pani Elżbieta Usar Kubecka

Załącznik nr.1

HARMONOGRAM

Akcja informacyjna i generowanie pomysłów 9.10 – 20. 10.2023 r.

Pisanie i składanie projektów 16.10 – 27.10.2023 r.

Weryfikacja projektów 27.10 – 7.11.2023 r.

Informacja  dla  autorów,  o  tym,  co  mają
poprawić  w  projekcie  (jeśli  zachodzi  taka
potrzeba)

7.11.2023 r.

Autorzy poprawiają swoje projekty 8.11 – 14.11.2023 r.

Termin oddawania poprawionych projektów 14.11.2023 r.

Sprawdzanie projektów 15.11 – 16.11.2023 r.

Ogłoszenie listy  projektów dopuszczonych do
kolejnego etapu

17.11.2023 r.

Promocja projektów 20 – 28.11.2023 r.

Głosowanie 29.11.2023 r.

Ogłoszenie wyników 01.12. 2023 r.

Zakupy i rozliczenie 04.12. – 20.12. 2023 r



Załącznik nr 2

PROJEKT DO SZKOLNEGO BUDŻETU PARTYCYPACYJNEGO – ZAŁĄCZNIK NR 2 DO REGULAMINU

Projekt  można  napisać  samodzielnie,  z  kolegami  i  koleżankami  albo  z  dorosłymi  (np.
nauczycielami,  rodzicami).  Jeśli  potrzebna  będzie  pomoc,  poproś  o  nią  Panią  Renatę
Motykę(koordynatora  projektu)  lub  panią  Kingę  Janicką.  Pamiętaj(cie),  że  projekt  musi  być
zgodny z regulaminem – znajdziesz (znajdziecie) go na naszej stronie internetowej

TYTUŁ PROJEKTU

(Wymyśl(cie)  taką
nazwę,  która  będzie
krótka  i  zrozumiała
dla innych.)

Data wpływu

AUTOR/RZY
PROJEKTU
 (wpiszcie
wszystkich
pomysłodawców
projektu)

Imię i nazwisko                                 Klasa
1.………………………………………….
2…………………………………………..
3…………………………………………..
4…………………………………………..
5………………………………………….
6………………………………………….
7………………………………………….
8………………………………………….

Podpis

OPIEKUN
(ewentualnie)

Imię i nazwisko Podpis

PROJEKT (zakreśl) Jeden duży  - Duży (za 4000 zł)

Dwa mniejsze – Złożony (za 1000zł i 3000zł)

OPIS PROJEKTU
(Wyjaśnij(cie),  co  chcesz
(chcecie)  zrobić  i  dlaczego
warto to zrobić. Napisz(cie),
jaka  będzie  korzyść  dla
szkoły  i  społeczności
szkolnej  z  realizacji
projektu.  Napisz(cie),  ile
projekt będzie trwał i gdzie
chcesz  (chcecie)  go
zrealizować.  Jeśli  to
możliwe,  wskaż(cie)
dokładne  miejsce.
Pamiętaj(cie),  że projekt
powinien  być
ogólnodostępny )
SZACOWANY
KOSZT PROJEKTU
Co trzeba kupić?
Ile sztuk?
Cena tych  produktów,
miejsce zakupu.



Weryfikacja
poprawności  i  ocena
ZSR

Podpisy


